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RESUMO

O presente artigo apresenta pesquisa artistica tedrico/pratica sobre a emergéncia de
campos experimentais de naturezas hibridas (organico/artificial) resultantes de a¢&es
performaticas e instalacgbes em ambientes abertos e/ou publicos de sistemas
telemdticos computacionais. Pretendemos expor as primeiras etapas do projeto
S.H.A.S.T. (Sistema Habitacional para Abelhas Sem Teto), uma producdao poética com
enfoque em questdes estéticas contemporaneas que integram arte, design, ciéncia e
tecnologia. Uma proposta em que partimos dos pressupostos de que o artista
contemporaneo é um mediador que revela processos, cria condicbes para
acontecimentos e, que essa praxis é fator fundante para uma sensivel transformacao
sociocultural. E um projeto a ser desenvolvido em parceria com o Nucleo de Arte e
Novos Organismos da Escola de Belas Artes da UFRJ e o Grupo Poéticas Digitais ECA-
USP.
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ABSTRACT

The present paper relates to an artistic research based on experimental ground of
hybrid natures (artificial/organic) resulting from performative actions and installations,
occurring at open and/or public spaces through telematics systems. We intend to
expose the initial stages of the project S.H.A.S.T. (Housing System for Homeless Bees),
an artistic work that focuses on contemporary aesthetic aspects that integrate art,
science and technology. A proposition initiated from the assumptions that
contemporary artists are mediators that reveal processes, create conditions for
happenings and that theses practices are fundamental factors for a sensitive social
transformation. This project will be developed with NANO — Nucleus of Art and New
Organisms at the School of Fine Arts from Federal University of Rio de Janeiro and the
research group Digital Poetics at the School of Arts and Communication from University
of Sdo Paulo.
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1. Contextos da arte e as ciéncias da Natureza

Desde que se compreenda a arte como expressao da cultura viva de uma sociedade e a
tecnologia computacional como mais uma “natureza” no universo das comodidades
cotidianas contemporaneas, a conjuncdo arte e tecnologia computacional ndo se
apresenta como novidade. Nas ultimas décadas, sistemas computacionais complexos
sdo aplicados a conhecimentos e processos artisticos gerando resultados estéticos,
poéticos e funcionais. Nesse sentido, a criacdo artistica se alia a drea de design e
amplia seu campo de experimentacdo de forma interdisciplinar, incorporando a
multimidia e a producdo tecnoldgica de imagens e protdtipos. Hoje, fazem parte do
universo criativo, nas mais diversas areas do conhecimento, conceitos como realidade
virtual e inteligéncia artificial, bem como projetos que envolvem ideias de produgao
colaborativa em rede (telematica), projecdes em redes sociais (WEB), aplicacdo de
design interativo, programacao amigdavel, dentre uma infinidade de possibilidades e
métodos que expressam a ubiquidade da tecnologia computacional. E no cerne das
pesquisas que norteiam as inovagdes artisticas tecnoldgicas que encontra-se a
metodologia aplicada ao projeto apresentado neste artigo. A investigacdo significa
para nés a possibilidade de explorar o contexto acima apresentado e experimentar
junto ao repertdrio simbodlico que se manifesta no ambito social cultural
contemporaneo. Para a contribuicdo poética, partimos de nossas experiéncias
artisticas, das atividades académicas da pesquisa em arte e tecnologia desenvolvidas
no NANO! e no ensino do design multimidia, e da vivencia na fazenda que
administramos no interior do estado do Rio de Janeiro.

Entre nossos desafios estd o desejo de constituir poeticamente o que tentamos definir
como uma HiperNatureza, reunindo organismos vivos, naturais e artificiais, e sistemas
de comunicacdo em rede. Ja de inicio, as dificuldades se apresentam para definir o que
é “natureza”. Ao passar pelo olhar cientifico de Aristdteles, Galileu, Newton e Einstein
constatamos que ndo estamos diante de “uma” fisica, ou uma evolucdo “da” fisica,
mas sim diante de trés olhares diferentes, em tempos diferentes, que se basearam em
principios, conceitos, demonstracdes, experimentacdes e tecnologias diversas. Em
cada uma delas, a ideia de Natureza é diferente; em cada uma delas os métodos
empregados sao diferentes; em cada uma delas o que se deseja conhecer é diferente.
(CHAUI, 2000) Fascinante é perceber como as diferencas sdo fundamentais para a
constituicdo de uma nogcdao complexa da fisica e da biologia. Aos artistas ndo interessa
esclarecer ou informar sobre essa complexidade e sim criar circunstancias que venham
a possibilitar a exploracdo e expressdo sensivel desses fendmenos complexos.
Eventualmente, ou consequentemente, a producdo artistica pode até facilitar a
compreensdo, por parte do publico, de conceitos cientificos que se apresentam por
meio de linguagens artisticas. Pode também tornar essa percep¢do ainda mais
complexa, agregando ao pragmatismo cientifico a subjetividade e sensibilidade
artisticas. Essa é justamente a situacdao que mais nos interessa.

Em geral, as ciéncias da Natureza concebem a mesma como um conjunto articulado de
seres e acontecimentos interdependentes, ligados ou por relagcdes necessarias de
causa e efeito, subordinagao e dependéncia, ou por relagdes entre fungdes invariaveis
e ac¢les varidveis. (CHAUI, 2000) Consideramos o termo Natureza como o conjunto de



todas as coisas e os seres que constituem o universo. Acreditamos também, que este
conjunto é composto de inimeros subconjuntos que diferenciam grupos/tipos de
seres. Por exemplo um hiperorganismo® também ha de pertencer a um subconjunto
de seres hibridos e, consequentemente, deve vivenciar e propiciar uma aisthesis.
Acreditamos que todo ser vivo experiencie aisthesis. Estd apriori, é o préprio ato,
momento, sensa¢do que temos do universo ao nosso entorno. Se faz no contato
primeiro, no instante inaugural. Quando configuramos um hiperorganismo e
instauramos um campo experimental para que o mesmo acontega, acreditamos que
sua esséncia hibrida reorganiza as possiveis relacdes a partir de uma aisthesis re-
inventada®. Essa experiéncia expressa a natureza dos objetos/organismos simbidticos e
depende da complexa e imprevisivel conjugacdo entre todos os seres que
compartilham o mesmo campo, neste caso uma HiperNatureza.

2. Acbes Performaticas e Instalagbes em Ambientes Abertos e/ou Publicos

Durante as pesquisas preliminares do projeto encontramos o livro Emergence (The
Connected Lives of Ants, Brains, Cities and Software) de Steven Johnson que descorre
sobre o principio de “emergéncia” a partir de relagdes entre formigas, cérebros,
cidades e softwares. Para o autor “sdao complexos sistemas adaptativos que mostram
comportamento emergente”, onde os “agentes produzem comportamentos que
residem em uma escala acima deles: formigas criam col6nias: cidaddos criam
comunidades.” (JOHNSON, 2003:14) As associa¢des pesquisadas por Johnson nos
sugeriram estratégias metodoldgicas e procedimentos de pesquisa coerentes com a
necessidade de integrar, de modo poético, as sociedades envolvidas no projeto.
Estratégias estas que incluem a concepcdo e construcdo dos moédulos do S.H.AS.T,,
gue vao compor um hiperorganismo, que por sua vez vai provocar as circustancias
necessarias para as intervencdes previstas.

As circunstancias que estdo sendo constituidas para o projeto S.H.A.S.T. envolvem trés
contextos sociais autonomos, diferentes e integrados por meio de uma proposicdo
poética: um enxame de abelhas; uma rede telematica; e, uma comunidade urbana. O
objetivo é a criacdo de um sistema habitacional para abelhas sem teto, um sistema
gue promova uma integracao entre os sistemas acima numa nova situacdo dinamica,
ou seja uma adaptacdo, que com a intervencdo do artista vai promover a reinsercdo de
enxames ao seu habitat natural, retirando-os de centros urbanos. A proposta atua: na
transformacdo do contexto social dos habitantes da cidade, eliminando o incomodo da
presenca e a ameaca das abelhas que podem chegar a provocar a morte de individuos;
na transformacdo do contexto social das abelhas obrigadas a produzir seu alimento
(mel) do lixo urbano, correndo o risco de contrair doencas e ameacando a
sobrevivéncia do enxame; na criacdo de um sistema composto de mddulos de
habitacGes providos de um hardware robético (bot), contendo sensores e atuadores,
conectado a internet que vai realizar a comunicacdo entre os moddulos, entre
localidades, e entre organismos; e, na promoc¢dao de uma critica sociocultural que
venha estimular uma conscientizacado sobre as condi¢des habitacionais e ambientais na
urbe contemporanea. Nao temos a pretensdo de intervir ou modificar o sistema
dinamico das comunidades envolvidas mas sim observar e apreender alguns aspectos



do complexo sistema dinamico dos grupos para aplica-los em uma experiéncia de
emergéncia artificial * atravessada pelo olhar do artista. Além da construcdo de
objetos e de protdtipos eletronicos, serao realizadas acdes performaticas e instala¢des
em ambientes abertos e/ou publicos a partir da interagdio com os moddulos
hiperorganicos.

A acdo performativa, que implica na instalagdo do objeto simbdlico/simbidtico e a
interagao entre organismo vivo, organismo artificial e ambientes fisicos e virtuais,
complementa a trans-form-acdo do espaco dinamico da intervencao artistica proposta.
Como nos alerta Johnson, é preciso prestar atencdo nos vizinhos. Entendemos que
esse conjunto de ac¢des ndo define espago, mas constitui campos. Em nenhum
momento nos interessa um procedimento reducionista, mas sim conjugar a
performance com o objeto hibrido vivo/artificial/organico para que a acdo
performdtica ndo se concentre nem no corpo do objeto, nem no espaco pré-definido,
para que a possibilidade de indefinicdo rompa com o conceito de “per-form-atividade”
e introduza um campo ativo, hibrido, ciber e multiespacial. A performance tem
comeco e fim, ja o campo criado é expandido e permanente. O campo nao tem lugar,
nao tem tempo, se configura e se perpetua enquanto significacdo para além e sua
instalagdo - HiperNatureza.

Propomos que um hiperorganismo viva e/ou funcione dentro de um campo hibrido
experimental que vai além do objeto robético simbidtico. Partimos do pressuposto de
que o campo hibrido é constituido pela instalagdo do objeto/organismo simbidtico
(dispositivo), a “trans-form-acdo” do ambiente pela insercdo do objeto, e o
agenciamento do conceito aplicado/explorado, que pode também ser compreendido
como principio ou modelo processual. A instalacdo do hiperorganismo por si s6 ja
provoca a instauragao do campo.

A instalacdo, como modalidade de expressdo artistica, pode nos
sugerir diferentes acdes, como estabelecer algo, dispor algo para
funcionar, dar hospedagem a algo, alojar ou acomodar algo,
pressupondo a ocupacao de um determinado espaco, a partir de uma
ideia, num processo criativo, com o objetivo de transformar o
espaco, e tudo aquilo que o compde, numa obra de arte. (...) Nas
ciberinstalacGes, além da utilizacdo de tecnologia computacional, da
Internet, de equipamentos de video e audio, de robds e préteses
sensoriais, explora-se a no¢do da ocupacdo tanto do espaco fisico,
guanto do virtual. (FRAGOSO, 2003)

3. Processos metodoldgicos

Partimos de uma concepc¢do construtivista onde arte e ciéncia, aliadas a tecnologia
reinem conceitos e modelos para propor a constru¢ao de conhecimentos associativos,
aproximativos, empiricos, porém de cardter estético. Processos que, devido a
caracteristica interdisciplinar, vao requer acdes colaborativas entre grupos de pesquisa
e espacos laboratoriais que atualmente experimentam procedimentos de interacado
entre areas de conhecimento e praticam pesquisa em arte e tecnologia. Por outro



lado, a vivéncia no ambiente rural e a pratica da apicultura sdao fatores essenciais para
a imersdo no universo escolhido para a criacdo do hiperorganico. A intimidade e
naturalidade adquiridas com o ambiente permitem que o processo criativo seja mais
intuitivo.

Como forma de divulgacdo e de inclusdo de parceiros propomos a organizacdo de
palestras e oficinas que abordem questdes da pratica e da reflexdo tedrica, além de
visitas aos laboratdrios e centros de pesquisa. S.H.A.S.T. é um, dentre outros projetos,
gue possuem as premissas acima descritas e que norteiam diversas atividades do
NANO. O desenvolvimento de uma metodologia de praticas colaborativas entre
pesquisadores e seus laboratdérios e equipes de investigacdo e produgdo é
fundamental para nosso trabalho. Desenvolvemos, portanto, as seguintes estratégias
metodoldgicas:

1. Sistema Laboratorial - laboratério adequado para viabilizar os testes das
experimentacdes; local de trabalho coletivo onde o grupo pode estar
compartilhando na pratica os processos de pesquisa e de experimentagao;
referencia para outros colaboradores e pesquisadores que podem atuar junto
as atividades em andamento; organizac¢do e sistematiza¢do do trabalho pratico
para maior eficiéncia e produtividade.

2. Sistema de integragdao académica - promocao e articulagao entre grupos de
pesquisas, profissionais e instituicbes de areas de interesse que tenham
comprovado destaque em seus campos de atividade de pesquisa e producao
académico/cultural e possam colaborar com os projetos desenvolvidos pelo
nosso grupo. Série Didlogos Transdisciplinares - que visa abrir um espaco para a
emergéncia de novas ideias fomentadas por encontros onde se privilegia a
troca de conhecimentos tedricos e praticos, com base em didlogos abertos ao
publico. O material resultante desses encontros tem como objetivo constituir
uma base pedagédgica, audio visual que podera ser consultada no futuro na
forma de DVDs, material impresso e online. Série SET — Semindrio Exploratdrio
Transdisciplinar - um semindrio aberto ao publico que visa abrir um espaco
para a apresentacdo de projetos de pesquisa em andamento. Possibilita desde
a troca de experiéncias e colaboragdes para trabalhos em andamento como
também a apresentacdo de propostas de novos projetos.

3. Sistema de integragdo artistica/cultural — organizacdo e participacdo em
projetos colaborativos, presenciais e remotos, exposicdes e mostras, com o
apoio de editais e prémios, em articulagio com universidades, centros
culturais, galerias e dérgaos governamentais de apoio a cultura. Criamos o
evento Hiperorgdnicos que em 2013 chega a sua quarta edicao.

4. Consideragdes finais
A nosso ver, o papel do artista pesquisador nas instituicbes académicas, vem

ganhando forca e visibilidade. A conjuncdo arte-ciéncia-tecnologia esta provocando
uma revolugdo paradigmatica nos métodos e modelos de fazer arte, aproximando as



tendéncias contemporaneas as praticas cientificas e vice-versa. Como ja foi citado
aqui, a aplicacdo de sistemas computacionais complexos as pesquisas amplia a
possibilidades de atuacdo desses artistas. As universidades sdo ambientes que
propiciam a integracdo de conhecimentos e o acesso a tecnologia de ponta. Talvez ndo
encontremos essa tecnologia nos departamentos de artes mas os processos
colaborativos podem oferecer esse acesso. Aos poucos, a ideia de programas e
propostas transdisciplinares vem crescendo e promovendo essa mudanca
paradigmdtica. O papel do artista pesquisador é essencial na invencdo de novos
modelos criativos e investigativos. O lugar do artista contemporaneo é o campo
hibrido.

Quando sugerimos uma pesquisa tedrico/pratica sobre a emergéncia de campos
experimentais de naturezas hibridas (organico/artificial) estamos direcionando o
trabalho para ambientes interdisciplinares, olhando para um horizonte onde esses
ambientes possam ser transformados em campos permanentes de integragdo
académica. As primeiras etapas do projeto S.H.A.S.T. sdo as estratégias de articulagdo
académica e artistica. Visam justamente constituir as parcerias em todos os niveis da
producdo, desde a revisdo bibliografica, até o parceiro apicultor que estara presente
nos momentos de visita ao apiario. Consideramos inclusive que a poética da
colaboracao, da integracdo de processos e sistemas abertos, da construgao coletiva é o
fio condutor de todo o trabalho. O artista mediador tem o papel de gerenciar de forma
produtiva os arroubos criativos e as experimentag¢des intuitivas, equilibrando liberdade
com objetividade, promovendo acontecimentos, revelagdes, sensagoes.
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>0 termo hiperorganico foi utilizado pelo artista e pesquisador Guto Nobrega em sua tese de
doutoramento publicada em 2010. O termo hiperorganismo é por nds entendido como um ser/coisa
hibrido que integra em seu corpo fisico organismos naturais (plantas, insetos, animais, etc.) e artificiais,
que possibilitam experimentos com micro controladores programaveis (arduino) e mecatrdnica basica,
conexado telemadtica e interagdo com o ambiente em que se insere.

* 0 termo “aesthesis re-inventada” tem sido por nos utilizado para expressar o potencial transformador
da tecnologia computacional na area de criagdo de préteses sensoriais que ampliam a capacidade e os
modos que temos hoje de perceber o mundo.

¢ “Emergéncia artificial : sistemas construidos com o conhecimento consciente do que é emergéncia,
sistemas planejados para explorar aquelas mesmas leis, assim como nossos reatores nucleares exploram
as leis da fisica atdmica.”(JOHNSON, 2003:16)



